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El diseno no es fruto de la especulacion ni la inspiracion, es un
proceso estratégico. Un binomio de Funcion + Estética que
busca un equilibrio economico, social y medioambiental.

INDUSTRIAL ARQUITECTURA LENGUAJE VISUAL
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i ELEMENTOS
| 1. (Forma, Medida, Color, Textura) A‘ 6. GRADACION
e A 2. INTERRELACION B cabiacion
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or' VISUAL 3. ESTRUCTURA !: 8. CONCENTRACION
-, Eldisefiador resuelve problemas. ,
~\ Antes de disenar, se debe dominar | :,:
. la organizacion visual. . . .*
7 4. REPETICION 9. CONTRASTE
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1 80%

' 10 PRACTICAS

20%

EXAMEN
TEORICO

THE LOGISTICS

THE GRADE

0
PRACTICAS = 907% +

MODALIDAD:
Presencial y
Virtual
(Camara/Microfono
requeridos) .

"

DINAMICA Y EVALUACION

CONCEPTO

(Originalidad)

TIEMPOS:

5" Asistencia /
30" Tema /

40" Revision /
15’. Dudas.

20%

EJECUCION

(Técnica/Limpieza) @

REGLA DE ORO:

No hay retardos.
Acceso cerrado al
inicio de clase.
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 MODULO 1: FUNDAMENTOS 3
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| Cumpusiéién libre representaning:
Forma, Medida, Color, Textura. 5

Ilustracion de un elemento representativo 1
- de la carrera (Animacion, Arquitectura,
- Diseno Industrial).
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4 tipos de interrelacion (Distanciamiento, / = | Estructura formal activa y visible. iji
Unién, Interseccion, etc.). g : Cada modulo con diferente color, | ||
TECNICA SOLO RECORTES. Rl textura 0 degradado
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Composicion libre. 2 tipos de repeticion , = | = Forma organica con 4 variaciones de = 1"
+ 1 variacion direccional (Figura, B ; similitud (Imperfeccion, Distorsion, T
tamaiio, direccion). ! - Union, Tension).
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Estructura usando 1tipo de gradacmn.
Adaptamon de flgura geometrlca u

organlca
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r PRACTICA 8: RADIACION *

Shar o erfEs smos oS

Estructura de radiacién centripeta.
REQUISITO: Uso obligatorio de Juego de

Geometrla
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 MDULO 5: LA RUPTURA
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Variacion por ausencias,
cambios pnswlonales 0
cualitativos.
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CONTRASTE

Contraste de tamano,
espacio o gravedad.

# _' - NOTA: No contraste por color.
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Romper la regularidad para = [

atraer la atencion.
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; |:| HO]aS bond tamano doble carta (10-15 hoyas)

[ ] Regla T (Opcional) -

 LISTA DE MATERIALES

~ Procura ocupar 0 que tengas en casa. Se indicara material especmcn cada clase.

- [ Colores (LaIDICes de madera) i
- [] Borrador - s
' [ Estilégrafo negro (3 mm) o DUMRLITIS IO,

A Juego de curvas y Calavera metahca '
| (Opcionales) %)




PH[ITIIGIJLU IJE ENTHEGA

las IlI'EGIIGaS dﬂllell SBI entregadas enfechay hora estlpulada

= K

HORARIO_NOMBRE COMPLETO_GRUPO

|I| in

Bl 8AM_PALOMA PEREZ_DIS01 (4l




AR PROCESO

E| disefio involucra varias cy-st:iplin uscando un equilibrio.
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